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Kancsoljuk ki az orosz
hazison a léguédelmet,
arepiilikkel igy
azonnal a foldi tamaszpontra
juthatunk.
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Ha az észak-keletre lévd SIH!I'S

Towert elfoglaljuk, akkor az
egész térképet helathatjuk.
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J Egyetien Gls feltart minden
ellenséget. Ne foglalkozzunk a
tamaszpontokkal,
csak a radioadok
lerombolasira koncentraljunk. [°
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Command & Conquer: Red Alert 2

Ezen a hazison nem jutunk
keresztiil a Teslakiapok
miatt, itt hasznaljuk
az elfogott egységeket.
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Teslakipok melletti
hordokra, ha egy
célzott livéssel
sikeriil
¥ felrobbantani dket,
- akkor azzal tetemes
m kart okozhatunk. Ezzel
ataktikaval a bazist
ki tudjuk iktatni és a
rakétakat meg tudjuk
semmisiteni.
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Elsdsorban erdsitsiik meg a
Pentagont, azutan foglaljuk el az
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Ha a bazisnak a Iégi és fildi tamadasok elleni ‘"--.-il.. H. . -
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Megfontoltan jarjuk
kirbe a terepet Tanya-
™ val, am ne jarmiivekkel
tegyiikezt' Haa
kijeldlt dtvonalat
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hamarosan elénjiik a
radiéadot. Hasznaljuk
Tanya-t, hogy a bazist a
radiéadot meghénitsuk.
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A. A szahadsagharcosokat szabaditsuk
ki, helyezziik menedékekbe dket.

S B. Foglaljuk el és biztositsuk a

W tamaszpontot.
* | ¢. Seal-eket és tankokat vigyiik ide és
I6jiink a hordékral
D. Mérnikokkel és Seal-ekkel
| hatoljunk be, a gyarat foglaljuk el -

épitsiink Teslakipokat
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A. A mohil épitdjarmiiveket vigyiik
alaborhoz

B. Epitsiik fel a finomitd iizemet

C. Vigyiik a Stealth tankokat a
(méy) német bazishoz, igy az
épitkezést az orosz hazison
meshidsithatjuk (egy ellenségyel
kevesehh)
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A. It landoInak az elsi ellenséges egyséyek. Egyetien Prizma-torony meghiisitia
ezt a tamadast.

B. Ez a finomito iizem a masodik tamadas célpontja. Prizma-tornyokat és MG-
fészkeket kell épiteniink.

C. Vegyiik be az olajtornyokat, védelmet itt is létesiteniink kell!

Az ellenséy folyamatosan tamad, minden iranyhol. Epitsiink sok MG-fészket,
Prizma-tornyot és katonaallasokat. Feltétleniil figyeljiink a déli tengerpartra,
az ellenség kiilonos szeretettel tamad csatahajokkal. Azonnal kapjuk el dket.

Egy eredményes tamadashoz mindkét magtelepet le kell kapcsolnunk.
Teleportaljunk katonakat a keleti telephez, és egyidejiileg tamadjunkk 3-4
anyahajoval a kizénso telepre. igy az ellenség a rakodéhaiohoz megy, és
nekikésziilhetiink az utolsé csapasnak.
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ellenséget meggyengitsiik. A két i o o & .
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érkezési pont, a
szivetségesek hazisa

Vigyiink egy tankot és
terrordronokat a nyugati
landolasi ponthoz,
igy meg tudjuk akadalyozni
a szivetséges hazis
felépitéseét.
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Command & Conquer: Red Alert 2
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dnekelin nnsztilsk ela lellrillsl
[ ! alatta egy aranyladat

utcédkon, mikizhen az
4| 0lajos hordokra liviink. A robbanasnal az
&l ellenséges egységek is sériilnek.
B. Robhantsuk fel a miizeumot, hogy méy egy |
aranyladat begyiijthessiink.
| Ne tiorjiik 4t a keleti védelmi vonalat, tiil
erdsen biztositott!
Mindig ijabb és djabb épiileteket foglaljunk
el, hooy a jardrozd katonakat veszély nélkiil [&
elharithassuk.
C. Szallitsuk be a Iégparnas hajoha a
katondkat, majd vigyiik 6ket pontosan az
Eiffel-torony lé. Most mar csak rivid ideig "‘
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A A nyugaton és keleten jarorozo hajokat takaritsuk el az thol.
B. A szilvetségesek védelmi tornyai nem veszik észre, ha tengeralattjarokkal
toriink be, igy a hajok elpusztulnak, és mar nyert iigyiink van.

Teherautét
elpusztitani
- Nincs tobb timadas
a civilek részérdl
- Atérkép feltarul
- Aranylada

Biztositsuk a hazisunkat védelmi falakkal és Grkutyakkal, és amilyen hamar csak lehet,
kiildjiink egy katonat a faluba. Ott el kell pusztitani a teherautot. Most mar csak meg
kell védeni magunkat a tamadasokkal szemben, és megtisztitani a térképet a megmaradt katonaktol.

olajfiré tornyok

L S913pINYy 25010




NYI31Sewdwe s mmm

L1 SINYI 09

Vg oy
[ - | ]
o a Fehér Hazhoz vezetd iiton az emlékmiiveket, alattuk
~Jaranyladak vannak elrejtve.
B. Torjiik at a dél-nyugati falat. Eliszor koncentraljuk a
tamadasokat az eromiivekre, hogy a védelmi
berendezések aramellatasat meghénitsuk.
C. Vegyiik be a Fehér Hazat egy mérnikkel.

mert onnan egyfolytaban timadni fognak. Romholjuk le
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A.Vegyiik be a hazist a Pszicho-katonak segitségével. Legjobh
egy kiviil llomasozo egységyet tapogatdzva megkazeliteni,
aziranyitasat atvenni, majd a tobbi ellen kiildeni harcolni.
B. Miutan a repiiloteret bevettiik, ejtéernyosokkel kapunk.
C. Miutan a teherautokat elpusztitottuk, elég pénziink lesz a
i kémekre. Vegyiik he veliik az eromiiveket, hogy ezzel elvagjuk
f| a védelmi berendezések aramellatasat. Ha a maradék
| egységet elintéztiik, vegyiik at az elnikik feletti hatalmat.
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At s k. A, Mieldtt a technikai épiiletet
iddjaras | ® el -, bevennénk, a csatahajokkal
iranyito TR L L . tisztogassuk meg a foldnyelvet az

ellenségtol. Csak a csatahajok
rakétainak van akkora létavolsaga,
hogy a fillddn lévd ellenségek ne
taldlhassak el. Ne feleijtsiik el a
bazisunkat Iégvédelmi agyiikkal
biztositani!

B. Vegyiik be a hazist, s vele egyiitt
atechnikai épiiletet is, és onnan
mozgassuk az észak-nyugati
bazisunkhoz az egységeket.

C. Keletrél torjiink be a foldnyelure,
elészor koncentraljunk az
erémiivekre, majd csak azutin
foglalkozzunk az idéjaras-

elmlalando
technikai

csalahamkkal | eniiletek
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bazisunk kiizelébe.
B. Mozgassuk elire
azegységeket az

egyes hazishoz. Ne
felejtsiik el, hogy a

ol o
Erémiiveket hevenni,
védelmi herendezéseket
épiteni

% — | laktanyakat
(nyugaton és
keleten) vagy
azonnal lerohanjuk
aKremi-t.
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